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Enrichir et utiliser le lexique

Les vétements

= )

VESTE POLAIRE

Objectif :

Découvrir, trier et utiliser le lexique des vétements.

Le livret interactif :

Pour ouvrir le livret interactif, il faut ouvrir le dossier puis cliquer sur le lecteur (1. Lecteur)

Ce livret interactif propose 4 étapes de la découverte a l'utilisation du lexique.

Le livret d'accompagnement (fiches a imprimer)

En complément du livret interactif, ce dossier propose du matériel pour découvrir

enrichir, trier et utiliser ce lexique.

Un référentiel pour lire et écrire les mots

Ce référentiel est proposé dans les trois graphies. Il peut étre découpé et les cartes ainsi obtenues

peuvent faire I'objet de manipulations et de tris.
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u matériel pour jouer en atelier
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1. Lejeudu Lynx avec

un pl

ateau composé de 70 vignettes

12 cartes a tirer au hasard pour s’entrainer a
echercher rapidement 4 éléments sur le
plateau de jeu

3. unjeu des 5 familles

4. Je m’habille et j’arrive

Onlanceundé 1,2 ou3eton
habille son personnage dans un ordre
logique. On doit énoncer les habits
enfilés.




Des fiches réalisables en autonomie

| LES VETEMENTS ]
Compte bien de fois tu vois ces vé e
1. Des fiches extraites des livrets interactifs #9 | || =2 ﬂI:L i
o lalll Bl |l A
) € s < %
- ('; ’) .

=
10T (- R (1

Une fiche pour travailler sur la discrimination visuelle

:l Q21 b ||LD
Le lexique des vétements 9 & .="' — N—
Conzigne : Découpe fez deszins dez vétements et colle-les £ o
souz feur photo / = Y4
¥
' o " 7= i
& Al 7@ J ay
[ =9 S\ = A =S
2T 2 21 2

Les vétements ‘

Décaupe ies images et colle les dans la parties du corps o on les trouve.

une fiche pour associer photos et dessins

m i - —
b4 | <&
(s =
. || e
ﬁfli == 1§ \
2. Des fiches pour aborder I'écrit Des fiches pour trier les vétements

MARTIN S'HABILLE

Découps fex i has o ca:
Pour cels, fu peux faider du lexique ilustre

. . —
VETEMENTS | I:| Les vétements 77
Lolorse [imy i conres; au mot E:]

n = n T g collants bottes

Sf Ao i

Co matin Moatin enfile }

Tuis il met

ROBE r‘? B K 'i-;‘ N bonnet casquette

ta/:a[usue

Ensuts, b goreom enfils

bernet
f W o (g
chaussure | | | ! Sy ) ‘%.X:' chaussures gants r— .
2 [pummmm,m :jmnlo
ch

=1 i Enfim, Maantio, forme son
o] 217 12l o) & ‘

chapeau

R ssettes tpnuTea.u

Y B 14 = i
N 3¢

- mm \ﬂ 1'{\ ‘w QQ Des fiches pour produire des écrits
o bl & Kl L T
Des fiches pour identifier les mots - -




Le référentiel
lexique illustré
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LES VETEMENTS 1
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Les vétements 1
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LES VETEMENTS 2
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Les vétements 2

pantalon

bermuda short

pantacourt

salopette

boxer

slip de bain

maillot de bain

collants chaussettes

socquettes
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LES VETEMENTS 3
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Les vétements 3

chapeau

béret
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bonnet de bain

cagoule

casquette chapka

ballerines

bottes chaussons

chaussures

espadrilles

sandales tongs

tennis

moufles

mitaines gants






Les jeux en ateliers

lotos, je m’habille et j’arrive,
jeu du lynx, jeu des 5 familles
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JE M'HABILLE ET J’ARRIVE
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Cartes-missions
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Famille « J'habille le haut. » q @
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Famille « J'habille le bas. » yﬂ
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Famille « J'habille les pieds. »




Famille « J'habille la téte. » :’
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Famille des petits vétements
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Les fiches d’autonomie

Discrimination, tris,
reconnaissance de mots, production d’écrits
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VETEMENTS

Colorie l'image qui correspond au mot
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Les vétements

Découpe les images en bas de la page et colle-les dans les bonnes cases.

Pour cela, tu peux t’aider du lexique illustré.

collants bottes

ectlamts Dettos

bonnet casquette
chaussures gants

hassnes gonls

chaussettes chapeau
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Les vétements

Découpe les images en bas de la page et colle-les dans les bonnes cases.

Pour cela, tu peux t’aider du lexique illustré.

COLLANTS BOTTES

eclambs Letton

BONNET CASQUETTE
CHAUSSURES GANTS

hassnes gonls

CHAUSSETTES CHAPEAU

Rawwssetben J?ﬂm
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Les vétements

Découpe les images en bas de la page et colle-les dans les bonnes cases.
Pour cela, tu peux t’aider du lexique illustré.
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Les vétements

Découpe les images en bas de la page et colle-les dans les bonnes cases.

Pour cela, tu peux t’aider du lexique illustré.

CHEMISE PYJAMA
PANTALON MANTEAU
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Vétements
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Colle ou écris les noms en face des bonnes images . Tu peux t'aider du lexique illustré.

BOTTES

CHAUSSURES

BONNET

ECHARPE

COLLANTS

CASQUETTE

SANDALE

CHAUSSETTES

CHAPEAU




Vétements e S ﬁ

Colle ou écris les noms en face des bonnes images . Tu peux t'aider du lexique illustré.




Vétements e S ﬁ

Colle ou écris les noms en face des bonnes images . Tu peux t'aider du lexique illustré.
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Vétements
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Colle ou écris les noms en face des bonnes images . Tu peux t'aider du lexique illustré.

PANTALON

MANTEAU

CULOTTE

BERMUDA

SLIP

PYJAMA

CHEMISE




LES VETEMENTS
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Pistes pour produire des écrits

1. Autour d’un catalogue de vente a distance

1. Fabrication de vétements par les éléves (voir les 2 fiches proposées)
Les éléves ne peuvent utiliser qu’une couleur pour personnaliser ces vétements,
les pulls peuvent étre coloriés avec deux couleurs.

2. Rangement de ces vétements dans un meuble a tiroirs (repérage de chaque tiroir avec un
repérage du nom des vétements)

3. Edition d’un catalogue (voir 2 fiches proposées)

4. Jeu de la commande

Une partie des éléves passe commande aux autres (voir bon de commande)

A la lecture de la commande, les éléves fournissent les vétements recherchés ou proposent
autre chose (voir réponse bon de commande).

5. Fabrication de personnages.
Chaque éléve fabrique ainsi son personnage et lui donne une identité (voir les deux
silhouettes a habiller)

6. Jeude « Qui est-ce ? »

Chaque éleve présente son personnage a la classe.

Tous les personnages sont affichés et, par un jeu de questions successives (type jeu du « Qui est-ce ?
»), les éleves recherchent un personnage parmi les autres.

On procede peu a peu par élimination en retournant les personnages au fur a mesure des questions
posées.

Par la suite cette activité de recherche peut étre menée a partir d’un texte écrit. Les éléves trouvent un
message qui décrit les vétements d’un personnage, ils le lisent grace au lexique affiché et découvrent
de quel personnage il s’agit. (parmi trois proposés, parmi 5, ...)

2. A partir d'images séquentielles

e Remise dans l'ordre des images
(Voir document joint)

e Formulation collective et orale

e A partir du lexique illustré, les éléves completent un texte a trous.
(Voir document joint)




Les vétements 2

pull

pull a rayures

short

chaussures
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Les couleurs

blanc

rose

noir

violet

viclel

gris

marron
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Catalogue des maternelles
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Choix des coloris

Choix des coloris

Choix des coloris
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chaussures

bottes

Choix des coloris

Choix des coloris

Choix des coloris

Choix des coloris




COMMANDE DE VETEMENTS

] un pull

] une chemise

] une robe

Ll une jupe

(] un survétement

[Jun pantalon

Jun short

] un bermuda

1 des bottes

] des chaussures

Signature :
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